CINQ SUR CINQ A ZEMBIN

29 JUIN 1944, VERS ZEMBIN, AU NORD-EST DE MINSK.

Commencée le 22 juin, l'opération "Bagration", engagée par les

Soviétiques contre le Groupe d'Armées "Centre", en Biélorussie, bat son

plein.

Au nord-est de Minsk, la Se Armée Blindée de la Garde soviétique exerce
ot 1 fOrte pression contre la téte de pont de Borisov. Celle-ci permet encore
" aux rescapés de la 4e armée allemande de passer a I'ouest de la Bérézina.

“ A douze kilometres au nord de la ville, les Soviétiques ont traversé le
fleuve, au lieu méme ol Napoléon avait fait évacuer les troupes de la
Grande Armée sur des ponts de fortune, en 1812.

% Prés de Zembin, les forces blindées soviétiques entre en contact avec les
H éléments de reconnaissance de la Se Panzerdivision, qui tentent de tenir la

Sk ‘ *; * bréche en attendant des secours.
Equilibrage : LA CARTE : 18 37 13
CONDITIONS DE VICTOIRE. Sov : oter un PSK 2 I'OB all.

Le Soviétique gagne a l'instant ol il sort un Al : 8ter un FB 4 I'OB sov.
véhicule par 1'ouest de la carte.

(*) si l'on ne posséde pas la carte 44, on peut

utiliser la carte 4, avec la méme orientation. 44%)
TOURS DE JEU

sovjowcepemer | 1121314 (516|789 |10/FN

ORDRE DE BATAILLE ALLEMAND.

Eléments de reconnaissance du 14e Panzergrenadier Regiment [ELR : 4] : se placent sur les cartes 18 et 37 : {SAN : 4}
MMC : 2-4-8 x 10 / LEADERS : 8-1, 8-0 / ARMOR LEADERS : 8-1 x 2/SW : LMG x 2, PSK

VEHICULES : SPW 250/1 x 6, SPW 250/10, Pz IT L x 2, SPW 250/sMG x 2, SPW 250/9 x 4, PSW 233 x 3, Kfz 1
(sans AAMG) x 4, SdKfz 6/2 x 2

Eléments du groupe tactique blindé ""'von Plato": entrent par I'ouest de la carte au tour 3.
ARMOR LEADERS : 9-2, 9-1, 8-1/ VEHICULES : Pz VG x 4, StuG IIIG x 3, 37 FlaK/Pz IV x 2.

ORDRE DE BATAILLE SOVIETIQUE.

Compagnie de blindés et éléments d'infanterie de la 1a Se Armée Blindée de la Garde [ELR : 4] : entrent au tour 1 par
I’est de la carte : {SAN : 3}

MMC : 4-5-8 x 12/ LEADERS : 8-1, 7-0 / ARMORED LEADERS : 9-1 x 2, 8-1/SW : LMG x 2, MMG, HMG (6-12),
ATR x 2, dm 50mm Mtr / VEHICULES : T-34 M41 x 4, T-34 M43 x 6, SU-76M x 4, BA-6 x 3,

Jeep (sans AAMG) * x 4, 2 ' ton truck* x 6. * utiliser des pions aux couleurs US.

Eléments d'assaut de deuxiéme échelon : entrent au tour 2 par l'est de la carte 13
MMC : 6-2-8 x 3/ LEADERS : 9-1/ ARMORED LEADERS : 8-1/SW : DC x 2, FT / VEHICULES : ISU-122 x 3,
ISU-152 x 3, GAZ-MM x 3

REGLES SPECIALES DE SCENARIO. POST-SCRIPTUM : Les deux grandes unités sont réputées.

1. Temps sec, sans vent au début du scénario. La 5¢ Armée Blindée de la Garde s'est distinguée a Koursk et lors de la contre-
2. Overlays : OG5 : 13B4-A4, BS : 3702-01, O1 : 37DD4. offensive de Belgorod.

3. Les hexes de riviere non adjacents 2 du Marsh sont guéables (B La 5e Panzerdivision a combattu en France, puis dans les Balkans et a joué un role
20.8). Les sentiers sont des routes. Toutes les routes cofitent au important lors des offensives contre Moscou et contre le saillant de Koursk.
minimum IMP aux véhicules (CE ou BU). Toutes les maisons sont en Son premier officier d'état-major, Anton Detlev von Plato, forme en urgence un
bois. Le pont en 18R5 est détruit. Le Kindling est NA. groupement tactique blindé, avec des éléments du 31e Régiment de Panzers, et
4. Allemands et Soviétiques sont des unités d'élite pour 1'application de vient au secours de unités de reconnaissance de la division.

laregle C 8. 2. Les blindés allemands parviennent a stopper les Soviétiques, et Plato sera
5. Les 6-2-8 soviétiques sont des Assault Engineers (H 1.22) récompensé pour les prouesses de ce jour-1a de la Croix de Chevalier.

6. En plus des HS cités pour dans 'OB allemand, les SPW 250/sMG Toutefois, malgré ce fait d'armes, la situation globale est catastrophique : le Groupe
transportent deux HS 2-4-8 (cf. Note de véhicule allemande 58). d'Armées Centre va a sa perte, Hitler signant la — en parallele avec son incapacité
6. Le Soviétique regoit deux FB avec bombes, selon les régles de mettre en échec le débarquement en Normandie — sa plus grande défaite de toute

habituelles d'entrée en jeu (E 7.2). Ils quittent le jeu apres leur premiere la guerre.
attaque.



